MAXI CARIMBO: QUE HORAS SAO?

Ref. 30693

CONTEUDO:

O conjunto inclui um carimbo ergonémico de madeira e dois dados de 12 faces:

- Dado vermelho comas horas: 1,2,3,4,5,6,7,8,9,10,11 e 12.
- Dado azul com os minutos, em intervalos de 5 minutos: 00, 05, 10, 15, 20, 25, 30, 35,
40, 45, 50 e 55.

IDADE RECOMENDADA:
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Dos 4 aos 8 anos.

E recomendavel que as criancas tenham adquirido previamente as seguintes nocdes de
base:

- Saber contar até 60
- Saber contarde5em5
- Saber que uma hora:
0 écomposta por 60 minutos
0 écomposta por 4 vezes 15 minutos
0 écomposta por 2 vezes 30 minutos
0 é composta por 12 fracdes de 5 minutos
- Saber que a hora pode ser indicada em formato analégico e em formato digital.

O carimbo maxi e os seus dados permitem praticar as horas tanto em formato analégico
como digital.

OBJETIVOS DIDATICOS:

e Consolidar a aprendizagem das horas

e Melhorar a leitura das horas em formato digital

e Melhorar a leitura das horas em formato analégico
e Desenvolver a atencao e observacao

e Melhorar a inteligéncia I6gico-matematica
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SISTEMA DE JOGO:

Carimbe um papel com o carimbo ergonémico de madeira.

2. Lance o dado da hora e o dado dos minutos.

3. Responda a pergunta: que horas sdao? Em seguida, escreva as horas em formato
analdgico e digital sobre o relégio carimbado no papel.

4. Porfim, poderd pintar os minutos preenchendo as caixas do relégio analégico sobre
o papel.

5. Repetir as vezes que desejar para praticar as horas.

O carimbo ergonémico de madeira é apto para qualquer tinta. Tinta nao incluida.
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