Differento - Encontra as Diferencas
Ref* 122 15

Recomendado para maiores de 6 anos

Encontra as diferengas! — Esta atividade popular, bastante reconhecida e encontra-se
frequentemente nas revistas, tornou-se numa parceira de entretenimento de todos nos.

Este jogo ¢ constituido por 30 pares de cartdes. Os pares mostram-nos a mesma figura, mas com
alguns detalhes diferentes. Da-se um cartdo a cada jogador. Agora, os que tém a mesma figura
trabalham em conjunto fazendo perguntas ao parceiro sobre a sua imagem, sem vé-la, para assim
encontrarem as diferencas. Sempre que se encontrar uma diferenga, o cartdo que tem o ponto de
interrogac¢do num lado e um ponto de exclamagao no outro, é virado de face para cima. O jogo ¢ cada
vez mais entusiasmante a medida que se vao virando estes cartdes, porque o jogador que nomear a
ultima diferenca e virar o tltimo carto, é o vencedor.

O “Encontra as Diferengas!” ndo so facilita as capacidades de observacdo e a linguagem
expressiva, como também outras capacidades importantes, como compreensao auditiva, orientagao
espacial, memoria e concentragao.

O “Encontra as Diferengas!” ¢ apropriado para grupos de todas as idades, e até podera ser
utilizado com adultos. O jogo esta vocacionado para se jogar a pares, mas também pode ser jogado
individualmente.

Objetivos
- Observagdo precisa;
- Descrigao detalhada e formulagéo frasica;
- Escutar atentamente;
- Atengao aos detalhes;
- Diferenciacao (cores, formas, quantidades, motivos);
- Concentragao;
- Melhorar a capacidade de memoria;
- Desenvolvimento do vocabulario.

Descri¢ao do Material

- 60 cartdes graficos, 9x9cm, em conjuntos de 6, cada um consistindo de 5 pares de cartdes:

- Verso vermelho: 3 diferencas;

- Verso azul: 4 diferengas;

- Verso amarelo: 5 diferencas;

- Verso verde: 6 diferengas;

- Verso laranja: 7 diferencas;

- Verso roxo: 8 diferengas;
Os numeros no verso dos cartdes referem-se ao numero de diferengas (nimero em tamanho
grande), e a0 nimero do mesmo par (nimero em tamanho pequeno).

- 17 cartdes de jogo;

- Frente: Ponto de interrogagao;

- Verso: Ponto de exclamagao.

Regras (para dois jogadores)

Preparagdo: Selecionar os cartdes por pares (mesma cor € mesmo numero) e coloca-los de face
parabaixo namesa. Colocar os cartdes de jogo numa outra pilha.

Ambos os jogadores sentam-se frente a frente. Cada um, recebe um cartdo com a mesma imagem,
de modo a que nenhum veja o cartdo do outro. Colocam-se em cima da mesa os cartdes com o ponto
de interrogagdo, em numero correspondente as diferencas (que pode ser verificado no verso dos
cartdes graficos).



Como Jogar

O primeiro jogador comega por descrever um detalhe da imagem. O segundo jogador
verifica se a descri¢do condiz na sua imagem (verificar o exemplo). Se condiz, ¢ a vez do segundo
jogador descrever um detalhe da sua imagem, e do primeiro jogador verificar se condiz. Os
jogadores continuam, a vez, a descrever as suas imagens até um jogador descrever algo que ndo
condiz com imagem do outro jogador. Neste caso, o jogador terd que descrever o que esta no seu
cartdo que nao condiz. E vira um dos cartdes com o ponto de interrogacdo e continua a descrever
outros detalhes.

Os restantes cartdes com os pontos de interrogagdo indicam quantas diferengas faltam
descobrir. O vencedor ¢ o ultimo jogador que virar um destes cartdes ao contrario, mostrando o
ponto de exclamacdo.

Exemplo: Os jogadores recebem os cartdes 3.2 com o verso vermelho (a casota do cdo, com
trés diferencgas). Na mesa estdo trés cartdes com o ponto de interrogacdo que indicam as
diferencas que tém que ser encontradas.

Jogador 1: “O meu co tem o pélo castanho.”

Jogador 2: “O meu também. — A casota do meu cao ¢ vermelha.”

Jogador 1: “Aminha também. — Estdo duas nuvens brancas no céu.”

Jogador 2: “Nao, apenas estd uma nuvem branca no céu, no meu cartdo.”

O jogador 2 vira o seu primeiro cartdo de ponto de interrogacdo, ¢ continua a descrever o
proximo detalhe do seu cartéo.

Jogador 2: “Haum osso em frente a casota.”
Jogador 1: “Nao, no meu cartdo ha uma bola colorida.”
Ojogador 1 viraum dos cartdes do ponto de interrogacao, e continua.

Jogador 1: “Hauma cercano campo.”

Jogador 2: “No meu também. — Perto da casota esta um prato de comida amarelo.”

Jogador 1: “No meu também. — E o da 4gua € vermelho.”

Jogador 2: “Nao, no meu é verde.”

O jogador 2 vira o terceiro cartdo do ponto de interrogacao e ¢ ele o vencedor do jogo porque
virou o tlltimo cartao!

O desafio deste jogo consiste na precisao e na especificidade dos jogadores nas suas descrigdes.
Por exemplo, se o Jogador 2 apenas disser “Estdo dois pratos de comida perto da casota”, o
Jogador 1 ira confirmar, e encontrar as diferengas tornar-se-a mais dificil.

Variante: Jogo de Observacao (de2 a5 jogadores)

Preparagdo: Os cartdes de ponto de interrogacao ndo serdo necessarios para este jogo. Cada
jogador necessita de um papel e de uma caneta. Colocam-se na mesa os dez cartdes com a mesma
corno verso. Cadajogador recebe um dos pares e coloca-o a sua frente de face para baixo.

Como jogar: Ao sinal de inicio de jogo, os jogadores viram as suas cartas e tém de apontar
todas as diferencas que encontrarem (uma palavra é suficiente).

A) Quem é o primeiro a descobrir as diferencas? (apenas podera haver um vencedor)

B) Quem consegue encontrar todas as diferengas dentro de um limite de tempo (por ex. 1
minuto)? (aqui hd a possibilidade de empate).

Jogo individual

O jogadorrecebe ou tira um par de cartdes e descreve ou anota as diferencas entre as imagens.
Nota

O nivel de dificuldade e duragdo do jogo ndo dependem do niimero de diferengas. Quanto maior
for o niimero de diferengas entre os dois cartdes, maior é a probabilidade de encontra-las.



Listagem das diferencas

E=Esq., D=Dto., C=Cimo (naimagem)

Verso Vermelho
3 diferencas
Par3.1.:
Rapaz
- Chapéu
- Camisola
- Atacadores dos sapatos

Par3.2.:
-Bola/Osso

- Prato de dgua
-1/2nuvens

Par3.3.:

Lojade sapatos

- Caixa de sapatos

-4/3 sapatos (prateleira)

Par3.4.:

Ninho
-Amadeira
-Flocos deneve
-Pardal (CE)

Par3.5.:

Circo

- Chapéu
-Ocerco daarena
- 5/4 holofotes

Verso Azul
4 diferencas

Par4.1.:

Vendedora de Mercado
- Fita para cabelo

- Bolso do avental

- Batatas/Magas

- 1/2 pesos da balanga

Par4.2.:

Pescador

- Camisola

-Rede

- 1/2 peixes no balde
-Barco aremos

Par4.3.:
Construgao
- Escavadora

- Tubo de escape
- Protector de orelhas
- 2/3 postes de aviso

Par4.4.:

PoraMesa

- Almofadana cadeira
-Facadepao

- Jarro/ Garrafa

- Guardanapos

Par4.5.:

Pastelaria

- Avental

- 3/5bolas namontra
- Croissants / Bretzels
- Caixaregistadora

Verso Amarelo
5 diferemgas
Par5.1.:
Mala
-Livro
- Pasta de dentes
- Calgas
- Despertador
-1/2 meias

Par5.2.:

Feira

- Carrossel

-Mala

-Baldo damenina

- Meias da menina

- Vendedora dos doces

Par5.3.:

Quinta

-Manchas da vaca
-Sino dacabra

- Janela do estabulo
-2/3 galinhas

- Lengo darapariga

Par5.4.:

Balao

- Faixa do baldo
-Chama

-3/4 sacos de areia

-Binoculos
-Casa

Par5.5.:

Viagem de férias
-Canoa

- Cinto de seguranga damae
- 1/2 Bicicletas

- Barreira da estrada
-Nuvem

Verso Verde
6 diferencas

Par6.1.:

Mercado

-Toldo

- Suporte do meio do toldo
- Magas/ Peras

- Tomates / Batatas

-2/3 cestos

-2/1 Caixas

Par6.2.:

Bicicleta

- Cordabicicleta

- Garrafa

- Campainha

- Refletores

-Farol

- Protetor daroda da frente

Par6.3.:

Jardineiro

- 1/2 Girassois
-Pa/Forquilha

- Botas/ Sapatos
-Regador

- Arvore

- Flores/Morangos

Par6.4.:
Acampamento

- Geladeira

- Cordo fogdo

- Caneca/ Sanduiche
-Barba

-Toldo da entrada

- Camanamochila



Par6.5.:

Praia

-Oculos de sol

- Fato de banho

- Palhinhano copo
- 3/4 conchas
-Bola/Boia
-Navio

Verso Laranja
7 diferencas
Par7.1.
Estante das Promogdes
-Oaviso com o prego
-2/3 pacotes de pao
- Sumo de magi/Agua
-Maionese / Pasta de dentes
- Ananas em calda/ Conservas
de Milho

- 3/2 Pernas da estante
- A estante ao fundo Dto.

Par7.2.

Jardim

- Arbusto/ Adubo (estrume)
-Pa/Ancinho

- Portacom e sem janela

- Barril

- Macieira/ Pereira
-Bombade agua

- Talipas/Rosas

Par7.3.

Parque Infantil

- O menino (a subir / a
escorregar)

- Cao/Gato

- Camisola da menina

-Sol/Nuvem

- Baloigo

- Peneira/Balde

-Bola

Importado por: 4

Par7.4.

Vendedor de Gelados

- Chapéu-de-sol

- Vendedor/ Vendedora

- Quantidade de cones no
expositor

- Sabores dos gelados
(limao/banana)

- O cabelo do menino

- Orelogio de pulso do menino

-2/3 pombos

Par7.5.:

Passeio no Campo

- Arvores / Pinheiros

- Cordamochiladamae
- Banco (rocha/ tronco)
-4/3 postes da cerca

- 1/2 Passaros

- Sino davaca

-Lago (ao fundo D.)

Verso Roxo
8 diferencas

Par8.1.:

Paragem do autocarro

- Forma do indicador da
paragem

-Boné do menino

- Calgas/ Calg¢des do menino

- Espelhos retrovisores

- Chapéu do condutor

- Faixa do autocarro entre as
luzes intermitentes

- Intermitente D.

- Farois

Par8.2.

Mergulhador

-Onome do barco

- O volante do barco

- 8/7 Tentaculos do polvo

- Barbatanas
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- 1/2 garrafas de oxigénio
- Tagas/moedas de ouro
-2/3 Estrelas-do-mar
-Algas

Par8.3.

Frigorifico

- Fichaelétrica

- Compartimento do
frigorifico com 2/3 estrelas

- Anands/Melancia

- Queijo/ Salsicha

- Alface/Peixe

-6/4 Ovos

- Doce de morango / Doce de
péssego

- 1/2 pacotes de leite

Par8.4.

- Lojade animais

- Penas da cauda do papagaio

- Prato de comida do papagaio
cheia/vazia

- Corrente na pata do papagaio

- Cenoura do coelho

- Planta com 6/4 folhas da
tartaruga

- Comida de peixe/ do
periquito (D.)

- 3/2 peixes no aquario

- Lapis nabata do lojista

Par8.5.

Posto de abastecimento de
combustiveis

- Bomba de gasolina

-Homem/Mulher

- Acriangano carro

-3/2 candeeiros

- Porta daloja aberta/fechada

-4/3 pneus

-Regador

- Pocade aguaperto do balde

Loja Para as criangas o melhor do Mundo !
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