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CONTEUDO

Jogo composto por0 fichas com vinhetagjue contém12 historias divertidasque narram
situagBes anedoticas que ocorrem no contexto decas@mdichas-interrogacdo que servem
para substituir algumas cenas e coloca-las nodimshistorias, dando a oportunidade a crianca
de imaginar um desenlace diferente.

CARACTERISTICAS PSICOPEDAGOGICAS

Favorece o desenvolvimento id@aginacdoe dadescricdq melhora anarracdo e promove o
desenvolvimento daequenciagdo temporal do pensamento logicp da expressdoe da
fluéncia verbal. Os ambientes, as personagens e as situagfesempdas nas vinhetas sdo
familiares e préximas do contexto em que a criapgadesenvolve. As histérias recriam
situacdes divertidas e experiéncias anedéticagagiléam a sua narracédo. E um excelente meio
para 0 DESENVOLVIMENTO DA LINGUAGEM, a AMPLIACAO DO/OCABULARIO e a
utilizacdo dos VERBOS correspondentes as accoessesiadas nas vinhetas.

A ordenacdo cronolégica das vinhetas favorece oegsm mental interno, permitindo que a
crianca estabeleca uma relagéo sequencial no tendescubra a ordem logica e temporal em
que os factos ocorrem (RACIOCINIO ESPACO-TEMPORAL).

OBJECTIVOS PSICOPEDAGOGICOS:

- Desenvolver o pensamento légico e o raciocinio@speEmporal.

- Desenvolver a observacdo e a capacidade de ordmmentecimentos de forma
cronolégica.

- Interiorizar a ordem sequencial dos factos.

- Desenvolver e ampliar o vocabulério basico.

- Iniciar-se no pensamento abstracto (serve de barsegstabelecer relacdes mentais e
dar os primeiros passos para passar do pensamentwmet para 0 pensamento
abstracto).

- Melhorar a coordenacdo psicomotora através da mlagio e da unido correcta das
fichas.

IDADE RECOMENDADA
A partir dos 3 anos.

SISTEMA DE JOGO E RECOMENDACOES DE UTILIZACAO

- Cada histdria possui uma moldura de cores difesepéea facilitar a separacéo e a
agrupacéo das vinhetas.

- Depois de agrupar as vinhetas correspondentes anasma historia, colocar todas as
cenas voltadas para cima e comecar a ordena-las.

- O ndmero de vinhetas que comp&e cada histériandiei@ro nivel de dificuldade. E
recomendavel comegar pelas historias de 4 vinlagéashegar a de 7 vinhetas.

- As histérias possuem um sistema autocorrector reov&lo entanto, é recomendéavel
deixar que a ordenacéao seja feita livremente pdicaigar a capacidade de raciocinio da
ordem sequencial escolhida.

- As fichas-interrogacao “ ? " podem ser utilizadasldas formas:

a. Para substituir alguma das cenas-chaves necegsareéentender uma historia.
Dever-se-a perguntar a crian¢a “o que achas que @odcorrido nesta cena
para que depois aconteca isto?”

b. Para substituir a Ultima cena de alguma histérianale deixar o final aberto e
estimular a imaginacdo da crianca. Dever-se-4 p&gua crianca “como
imaginas o final da historia? ou como pensas guéecdesenlace?”

- E recomendavel realizar alguma histéria como exengara que a crianga possa
entender o sistema de jogo.
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