O Jogo de Fracoes (ref. 22459)

Descobrir e llustrar Fracfes

A base de fracGes empilhavel permite a comparacéo
de diferentes fragoes através da juncdo dos segmentos de
um circulo na base transparente. N&o sd nos mostra como
as fraghes estdo relacionadas, mas também as
possibilidades de adic&o e subtraco.

Os discos transparentes de plastico, para as diferentes
unidades, podem ser utilizados como auto-controlo e
também para verificagdo de cé culos e reflexo.

Este recurso é apropriado para a aprendizagem nas
aulas de ensino regular, como também em formacdo
individual. Permite as criancas com talento para a
matemédtica, explorar de forma independente o mundo das
fragOes.

Um auxilio genialmente fé&cil, que transforma o
mundo das fragBes numa aventura, também para aqueles
gue habitualmente ndo gostam de matemdtica nem de
ndmeros.

Contetido

o 2 bases de fraces;

e 1 set com pegas de fragBes (1 branco: 1 - pega,
1

1 violeta: 2 - pegas, L azul: 3- pegas, 1 vermelho:
2 3 4
4-pegas, 1 amarelo: 6 pegas, 1 verde claro: 8 pegas,
6 8
1 Jlaranja: 12 —pegas, 1 verde escuro: 24 pegas);
12 24
o 15 discos de pléstico transparentes impressos
(divisBes:
i11111111 11 1 11 1)
2'3'4'5'6'7'8'9'10 12 '15'16 '18 ' 20 ' 24
Trabalhar com este jogo facilita a aprendizagem em areas
como a visualizagdo, a leitura e a escrita de fragBes, a
compreensdo de equivaléncias, como também a adicéo e
subtracéo de fragOes.

Exemplos de Atividades

1. Designar Fracoes

Cologque as pegas das fragcBes da mesma cor na base.
Quantas pecas sd0 necessarias para formarmos um
circulo completo? (por exemplo: 4 pecas vermelhas, 6
pecas amarelas).

Designe uma das pecas (por exemplo: um quarto, um
Sexto).

Designe as pecas em conjunto (por exemplo: quatro
quartos, seis sextos).

Deste modo, através da manipulacdo, consegue
descobrir-se, 0 modo de se escrever fragcbes com
numerador e denominador e 0 modo de visualiza-las.

2. Sequenciar unidades de fragdo

Cologue uma pega de cada fragdo a sua frente na mesa.

Ordene-as pelo seu tamanho. Designe-as de forma
ascendente e depois descendente. Escreva as fragdes
ordenando-as de forma ascendente e depois
descendente.

Ordene os discos de pléstico transparente segundo o seu
tamanho ou pelo nimero dos segmentos circulares

visiveis. Designe a parte que esta a cinzento. Escreva
estas fragdes por ordem.

3. Estimar, Ler e Escrever Fracoes
a) Estimar

Sentem-se aos pares. Cologue uma pega de fragdo na
base. Preste atencdo se o0 lado em que est4 escrita a
fracdo fica virado para baixo. Agora, 0 parceiro tera
que estimar qual sera a fragdo. Verifique o resultado
colocando a outra base por cima e comparando o
tamanho, através da utilizacdo dos discos de plastico.
Este exercicio pode ser feito com a utilizagdo de pecas
individuais de fracéo (fragdes simples) como também
— gradualmente aumentando o nivel de dificuldade —
utilizando varias pegas de fracBes da mesma cor e
depois de varias cores.

b) Ler, compreender e escrever

Escreva uma frag@o. O seu parceiro terd que encontrar a
peca de fracdo correta e colocé-la na base.

Faca novamente 0 mesmo exercicio, mas desta vez
designe afracéo.

E agora o inverso: cologque a peca de fracéo na base. O
parceiro escreve afragcdo correspondente.

Verifique sempre a resposta colocando a segunda base
de fragBes por cima e compare o tamanho da fracéo
com os discos de pléstico transparente.

4. Fragdes Equivalentes

a) Descobrir

Coloque uma peca de frag8o na base. Consegue cobrir o
resto do circulo com outras pegas de fragdo? Quais sao
as pecas adequadas e porqué?

Coloque a segunda base no cimo e tape a mesma fracéo
com diferentes pecas. Para isto, utilize apenas pegas
da mesma cor. Verifique se as areas cobertas sdo do
mesmo tamanho, através da base transparente.

Escreva a resposta em equacdo (por  ex.
1_2,1_3)

3 6 8 24

Dica: Os discos de plastico transparente podem ajuda-lo a
encontrar as pecas de fragdo adequadas. Coloque um
disco de pléstico transparente no topo. Se as linhas dos
segmentos do circulo corresponderem com as bordas das
pecas de fracdo na base, pode colocar a fragdo com as
pecas de fragdo correspondente. Experimente utilizando
discos de pléstico transparente diferentes.

As pecas mais indicadas para se iniciar, sdo

111 1 Mas também pode utilizar vigésimos-
2’374 6’
quartosparatapar 1 , 1

8 12

O mesmo exercicio também pode ser efetuado utilizando
varias pecas de fragdo logo de inicio. Quando o fizer
certifiqgue-se que cada base de fracdo apenas contém
pecas de uma sb cor.

Assim que as criangas o descobrirem, e de como as
fracBes podem ser equivalentes, ndo serda dificil de
explicar como se poderd mudar as fragdes para que
tenham um denominador igual.



b) Multiplos

Escolha uma peca de fragdo. Como podera obter

multiplos desta fragdo? Escreva a sua hipdtese (por ex.

posso  estender 1 em décimo-sextos e vigésimo-
8

quartos).

Cologue a pega da fragdo na base. Coloque a sua base

no cimo. Escolha um disco de plastico transparente que

corresponda a sua hipétese e que os segmentos sejam

menores do que a peca de fragdo. Cologue o disco de

plastico transparente no cimo. Se as linhas de segmento

do circulo corresponderem exatamente as bordas da

fracdo na base, a sua hipGtese esta correta. Conte o

nimero de segmentos e escreva a extensdo como

equaggo (porex. 1 _ 2, 3 4 ). Experimente
6 12 18 4

isto com diferentes discos de plastico transparente.

¢) Reduzir
Coloque varias pecas de fracdo da mesma cor na base.
Consegue reduzir esta fracdo? Escreva a sua hip6tese

(por ex. posso reduzir 6 em 2,em3eem6).

12
Coloque a segunda base no cimo da primeira. Escolha
um disco de pléstico transparente que corresponda a
sua hipbtese e que 0s segmentos sejam maiores que as
pecas individuais de fracdo na base. Coloque o disco
de plastico transparente no cimo. Se as linhas de
segmento do circulo corresponderem exatamente as
bordas da fragdo na base, a sua hip6tese esta correta.
Conte o nimero de segmentos e escreva a reducéo

como equagdo (por ex. 8 _ 3 ). Experimente isto
8 4
com diferentes discos de pléastico transparente.

d) Calcular

Cologue uma fragdo que consista em varias pegas de
fracdo da mesma cor na base. Escreva a fragéo,
modifique-a (estendendo-a ou reduzindo-a) e
verifique a sua resposta com a gjuda do laboratério de
fracbes(ex. 2 _ 2x8 _ 16 4 1))

3 3x8 24 8 2

Dica: Os discos de pléstico transparentes mostram-nos
outras possibilidades, para as quais ndo existem pegas
de fragdes.

E importante, que as criancas experimentem e
memorizem através das repeticdes frequentes, que os
nimeros grandes no denominador significam pecas
pequenas, e viceversa. Para consolidar este
conhecimento é recomendado o jogo “Fracdo ou
Denominador” (veja abaixo).

6. Subtracao de Fracoes
a) Descabrir
Coloque uma peca de fragdo na base. Coloque a
segunda base por cima e uma peca de fragdo menor
no cimo. Qua o tamanho de diferenca entre as duas

pecas?

Primeiro, experimente com as pegas existentes. Ha
alguma do mesmo tamanho? Necessita de varias
pecas da mesma cor?

Tente verificar com a gjuda dos discos transparentes,
qual a distribuicdo dos segmentos que corresponde a
diferenca.

Escreva o resultado em forma de equacdo (por ex.
1 1 1 .1 1 5,

2 6 372 24 2a

A subtracdo pode ser demonstrada particularmente
clara se houver mais do que duas bases de fragdes,
nesse caso o0 diminuendo pode ser colocado na base
inferior, o subtraido no meio e o disco transparente
(a diferenca) no cimo.

b) Calcular
Coloque a peca de fragdo na base. Cologue a segunda
base por cima e cologue uma fragdo pequenano cimo.
Escreva a subtragdo. Modifique as fragbes para que
consiga facilmente subtrai-las (neste caso, elas tém o
mesmo denominador) e descubra a resposta. Verifique

a sua resposta com a gjuda do jogo de fracfes. (Ex.
1 1 2 1 1 1 1 8 3 5

—— = —— — = —ou = =
6 12 12 12 12 3 8 24 24 24

).

Dica: Osdiscos de plastico, transparentes, mostram-nos
outras possibilidades, para as quais ndo existem pecas
de fragdes.

7. Calcular Circulos Coloridos
Escolha fragdes e coloque-as na base, até o circulo estar

completo. Escreva a equacdo correspondente (ex.
1 1 1 1 1 1 ).

—+ —+ + -+ —=1

8 12 6 4 3 24

Consegue mostrar com transformagBes porque as
fracBes formam um circulo?

Dica: Modifique todas as fragdes para que tenham um
denominador comum (ex.
3 2 4 6 8 1 24 )
—t—t—+—+—+—=—=1
24 24 24 24 24 24 24
Tente colocar 0 maximo de pegas de diferentes cores.

8. O quefalta?

Coloqgue pegas de fragdo na base, até mais de metade da
&rea estar coberta.

Tente encontrar que peca ou pegas fadtam para
completar o circulo. Antes, escreva a equacdo (por ex.
1.1 1 =y,

Dica: se alterar todas as frages para fragbes com um
denominador comum, atarefa serd muito mais fécil de

se reaizar (por ex.
12 3 2 17 24

—t —+ —+ = —+ = —; =
24 24 24 24 24 2

Verifigue a sua resposta com a aguda do jogo de
fragoes.



9. Jogo “ Fracéao ou Denominador”
Material necessario: Pecas de fragdo do jogo de fracBes
N.° de Jogadores: 3—5 jogadores

Objetivo do jogo: colecionar 0 maior nimero de pegas
de fragdo ganhando os outros jogadores comparando o
tamanho da frag&o ou do denominador.

Instrucgdes de jogo: As pegas de fragdo sdo distribuidas
de acordo com 0 nimero de jogadores.
e Para 3 jogadores, cada um recebe as seguintes
pecas 11111 1

3'4'6'8'12'24
e Para 4 jogadores, cada um recebe as seguintes

pegas 1111 1

4'6'8'12' 24
e Para 5 jogadores, cada um recebe as seguintes
pogas L1 1 1
6 812 24

Em cada ronda, um jogador € o érbitro que decide se, na
ronda atual, os jogadores terdo que comparar o tamanho
das suas pecas de fragdo (o jogador com a pegca maior € 0
vencedor) ou o tamanho do denominador (o jogador que
tiver o maior denominador e consequente a fracdo mais
pequena, € o vencedor). O jogador que € o arbitro ndo
joga nessa ronda. Ele espera até que todos os outros
jogadores escondam uma das suas pecas na mao. E
guando todos tiverem prontos, ele anuncia se é “fracao”
ou “denominador’. Os jogadores abrem as maos e
comparam, quem vence a ronda? — Se for “fragdo”, o
vencedor é aquele que tem a peca de fragéo maior; se for
“denominador”, o vencedor é aguele que tem o
denominador maior na sua pega de frag&o. O vencedor da
ronda ganha todas as pecas das mdos dos jogadores,
incluindo a sua, e coloca-as de lado. Se dois jogadores
tiverem uma pegaigual, anbos colocam as suas pegas de
lado. O préximo jogador sera o arbitro na nova ronda. O
jogo acaba quando j& ndo houver mais pecas. O jogador
gue tiver ganho o maior nimero de pegas serd o
vencedor.
Quanto maior for o nimero de jogadores, menor sera o
ndmero de rondas.

10. Jogo “ Grandes Vitorias’

Material necessério: 1 jogo de fragdes (sem o circulo
completo), 2 dados.

NuUmero de jogadores: 2 jogadores (até 4 jogadores se
houver um set dejogo adicional).

Objetivo do jogo: construir o maior nimero de fragGes
utilizando o nimero de frages da mesma cor indicado
pelo dado.

Instrucdes de jogo: Com excegdo das pegas do circulo
completo, as restantes pecgas de fragdo sdo espalhadas no
centro da mesa. Cada jogador tem um dado e uma base de
fragdes a sua frente. Dado o sinal, ambos os jogadores
lancam os dados a0 mesmo tempo. Agora cada jogador
escolhe a quantidade de pegas da mesma cor de acordo

com o nimero indicado pelo dado. O objetivo é colocar
as pecas na base e obter uma fragdo maior que a do
adversario. O jogador que conseguir juntar mais pegas na
sua base de fragbes vence a ronda e ganha um ponto. Para
verificar, coloca-se uma base de fragdo em cima da outra.
Depois, ambos os jogadores colocam as pegas das suas
bases de lado. Uma nova ronda comega, que ter4 menos
pecas para jogar. O jogo termina quando j& sO houver
uma peca de frac8o por cada jogador. Agora, os jogadores
juntam as pecas que tinham posto de lado, de forma a
completar circulos. Trés pontos extra sdo atribuidos por
cada circulo completo. O vencedor serd o que obtiver a
pontuagdo total mais alta.

11. Jogo “ A fatia de pizza desapar ecida”

Material necessario: 1 jogo de fragdes (sem o circulo
completo e os dois semi-circulos), 1 saco.

NUmero de jogadores: 1 lider dejogo, 2 jogadores (até 4
jogadores se houver um set de jogo adicional).

Objetivo de jogo: Cada jogador tenta ser o primeiro a
completar a sua base de fragbes com as pegas de fragéo.
A base tem que estar compl eta.

Instrucgdes de jogo: Os jogadores escolhem o lider. As
outras duas criancas recebem uma base de fragdo cada.
Todas as pegas de fracdo sdo colocadas no saco. O lider
de jogo tira uma peca do saco para cada jogador colocar
na sua base. E assim sucessivamente. Os jogadores que
quiserem colocar a pega na sua base, terdo que ser rapidos
e taparem a peca com a mdo para ficarem com ela. O
jogador tera que colocé-la rapidamente na sua base, antes
gue o lider tire a préxima peca. Se a peca for demasiado
grande, o jogador terd que colocala novamente no saco,
juntamente com uma pecga da sua base. Quem conseguir
completar primeiro a sua base de fragdes sera 0 vencedor.

Variante mais calma: O lider do jogo oferece as pegas, a
vez, a cada jogador. Os jogadores podem aceitéla ou
rejeitéla

12. Jogo “ Troca de Fracdes’

Material necessério: 1jogo defragles, 1 dado.
NUmero de jogadores: 2 jogadores (até 4 jogadores se
houver um set de jogo de adicional).

Objetivo de jogo: Cada jogador tenta ser o primeiro a
completar a sua base com as pecgas de fracdo. A base de
fragdes tem que estar completa.

Instrugdes de jogo: As seguintes pecas de fracdo sdo

retiradas antes de se dar o inicio ao jogo: % 2 pegas de

%, 1 pecade 1le1 pecade 1. Todas as outras pegas de
3 4

fracdo sdo colocadas no centro da mesa. Cada jogador
tem uma base a sua frente. A vez, cada jogador lanca o
dado. As jogadas sdo determinadas pelo nimero que o
dado indica:



1 — Tire uma peca de fracdo do centro da mesa e
cologque-a ha sua base;

2 — Tire duas pegas de fragdes da mesma cor do centro
da mesa e cologue-as na sua base;

3 — Tire trés pegas de fragdes da mesma cor do centro
da mesa e cologue-as na sua base;

4 - Tire quatro pegas de fragBes da mesma cor do centro
da mesa e cologue-as ha sua base;

5 — Todos tém que tirar uma peca da sua base e colocé
lano centro da mesa;

6 — Todos tém que passar a sua base ao jogador a sua
direita.

Os jogadores tém a liberdade de escolha em relagdo as
pecas que recolhem do centro da mesa, mas apenas
aquelas que ainda estdo disponiveis de acordo com o
nimero que o dado indica.

Se alguma das pegas ndo encaixar na base de fragdes, o
jogador teré que tirar todas as pecas da sua base e coloca
las novamente no centro da mesa.

Em vez de lancar o dado, o jogador pode escolher trocar
uma das suas pegas por outra equivalente (por ex.
% por % ). Desta forma, os jogadores podem evitar
perder uma pega grande, se no dado calhar o nimero 5.
Se algum jogador ndo puder recolher nenhuma peca, terd
gue trocar uma.

Quem preencher primeiro a sua base de fragdes, ganha 2
pontos. Dos restantes jogadores, os que souberem dizer
exatamente qual é a fragdo que lhes falta para
completarem a base ganham 1 ponto (se as criangas ainda
ndo forem capazes de estimar fragdes, podem
experimentar as pegas; e mais tarde, ja serdo capazes de
estimar as fraghes sem experiment&las primeiro). As
respostas sdo verificadas com os discos de plastico.

Jogo Bonus “ Troca de Fracgoes’

Material necessario: 1 jogo de fragBes, 2 dados de
fracbes (faces habitualmente nos dados a venda:
11111 1)

Numero de jogadores: 1 bancario, 2 jogadores (ou 4 em
2 grupos).

Objetivo de jogo: preencher a sua base de fracbes com
pecas da mesma cor, 0 mais depressa possivel, através da
troca de pegas de fracBes equivalentes.

I nstrugdes de jogo: O bancario recebe todas as pegas de
fracdo e organiza-as separando-as pela cor. A cada
jogador é-lhes dado um dado de fragdes e uma base de
fragdes, e as seguintes pecas do banco para colocarem nas

De seguida, cada jogador lanca o dado, e colocam o lado
de lado com a face que calhou visivel durante o jogo. A
fracdo no dado indica qual as pecgas de fracbes que cada
jogador tem que colecionar para preencher a sua base. Se
em ambos os dados caharam a mesma fragdo, os
jogadores continuam a lancar os dados até indicarem
fragbes diferentes. Inicia 0 jogo, 0 jogador em cujo dado
calhou a frac&o mais baixa. Os jogadores podem trocar no
banco as suas pegas de fragdo da mesma cor que tém na
sua base por fragfes equivalentes. Para fazé-lo, o jogador
terd de solicitdlo verbamente, por ex. “eu troco
3 por 1", Se a solicitagdo estiver correta, a troca é
127 4

efetuada. As trocas podem ser verificadas se estéo
corretas através dos discos de pléstico transparentes ou
colocando as pegas de fracdo umas por cima das outras.
Atencéo: o diretor do banco também pode falhar; as suas
acOes também tém que ser verificadas. Os jogadores tém
de refletir com atencdo sobre as melhores escolhas que
Ihes levardo mais depressa a atingir o objetivo do jogo.
Se no final, o jogador quiser trocar a pega que lhe falta
para completar a sua base e o banco néo ativer, ele pode
trocar com o outro jogador.

O numero de jogadores nos jogos acima € determinado pelo nimero de bases disponiveis.

224 59 Jogo de fracBes
224 65 Extensdo de Jogo A: bases de fragbes

224 66 Extensao de Jogo B: pecas de fragBes (0 mesmo nimero de pegas que no Jogo de Fragdes)
224 67 Extensao de Jogo C: 15 discos de plasticos impressos (a mesma selec¢do que no Jogo de Fragdes)
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