SEQUENCIAS BASICAS: NITAE ZARO 1

CONTEUDO:

O jogo é composto por 34 cartoes de cartdo grosso. Medidas dos cartées g x g cm. Nove sequéncias
diferentes de trés, quatro e cinco passos. As sequéncias descrevem pequenas historias onde os
protagonistas sao a Nita e o Zaro.

IDADE RECOMENDADA:

Dos 2 aos 6 anos.

OBJETIVOS DIDATICOS:

Permite trabalhar o pensamento l6gico e o raciocinio espaciotemporal. Ajuda a desenvolver e
ampliar o vocabulario basico relacionado com as histérias que aparecem nos cartdes.

As sequéncias procuram desenvolver o sentido de tempo e a percecdo cronoldgica dos mais novos.

Em criangas de 2 e 3 anos é possivel trabalhar com um adulto para as orientar no jogo. As criangas
mais velhas (5 e 6 anos) podem trabalhar com mais autonomia ao comecar pelas sequéncias de trés
passos, que sao as mais faceis, até chegar as de cinco.

SISTEMA DE JOGO E ATIVIDADES:

1. Agrupam-se todos os cartdes da mesma sequéncia (cada sequéncia tem uma cor diferente).
2. Ordenam-se os cartdes pela ordem em que se realizaram as a¢des que representam.
3. Comprova-se com o adulto se a sequéncia é adequada.





