“Topologia Aves”
Orientacao espacial
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CONTEUDO

O jogo inclui 36 cartas fabricadas a partir de cartdo espesso, durdvel, muito resistente e de
alta qualidade. As cartas contém imagens grandes com cendrios da vida real que mostram
passaros divertidos em posicdes espaciais opostas.

O material é ecoldgico e tem origem em florestas sustentdveis, composto por uma
elevada percentagem de material reciclado e é 100% reciclavel.

GRUPO ETARIO RECOMENDADO

Criancas dos 3 aos 8 anos.

O grande tamanho das pecas torna este jogo ideal para trabalhar a orientacao espacial
desde tenra idade e com criancas com dificuldades de aprendizagem. A inclusdao de
ilustracoes com passaros divertidos em cendrios reais torna-o especialmente atrativo para
aprender as posicoes espaciais opostas: a frente - atrds, dentro - fora, em cima - por baixo,
para a direita - para a esquerda, perto - longe e juntos - afastados.

Devido as suas carateristicas, o jogo é ideal para brincar e aprender a orientacao espacial
tanto na sala de aula como em casa.

OBJETIVOS DE APRENDIZAGEM

o Desenvolver a orientacdo espacial.

o Ajudar com a aprendizagem de conceitos espaciais basicos: a frente - atras,
dentro - fora, em cima - por baixo, para a direita - para a esquerda, perto - longe
e juntos - afastados.

o Ajudar a estabelecer relacbes espaciais entre a posicdo de um objeto relativamente ao

seu proprio corpo.

Exercitar mem©ria através de fotografias da vida real.

Desenvolver a atencdo e competéncias de observacao.

Melhorar a meméria visual e espacial.

Expandir o vocabulario.
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ATIVIDADES E COMO JOGAR

FAMILIARIZAR AS CRIANCAS COM AS IMAGENS NAS CARTAS

Antes de iniciar o jogo, recomenda-se que se observem as imagens nas cartas e veja as
diferencas em cada par de passaros.

VOCABULARIO E ORIENTACAO ESPACIAL
Formar pares e descrever as cenas e as posi¢des opostas dos passaros:

- afrente - atras

- dentro - fora

- em cima - por baixo

- paraadireita - para a esquerda
- perto-longe

- juntos - afastados

MEMORIA

Coloque todas as cartas na mesa com as faces viradas para baixo. A vez, comecando pelo
jogador mais novo, viram duas cartas. Se estas formarem um par, isto €, 0 mesmo passaro
em posicdes opostas, o jogador guarda o par e vira mais duas cartas para encontrar mais
pares. Se as cartas ndo formarem um par, o jogador volta a coloca-las de face para baixo no
mesmo lugar. Segue-se outro jogador.

O jogo acaba quando nado ha mais cartas na mesa. Em seguida, cada jogador conta as
respetivas cartas e ganha aquele que tiver mais pares.

Formar pares de passaros divertidos em posicdes espaciais diferentes e testar as suas
competéncias de observacao e de memoria!

ESTRUTURAGCAO DA LINGUAGEM

Formar frases associadas as imagens que aparecem nas cartas.
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