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Como jogar
Cada jogador coloca 1 peão na casa “PARTIDA”. De seguida, começam a primeira ronda com um 
jogador a retirar 6 cartas do baralho azul, colocando-as em cima do tabuleiro, de forma visível 
para todos. Viram a ampulheta e durante 2 minutos cada jogador começa a procurar os 6 itens. 
Quando um jogador notar que o tempo terminou, deve gritar “ACABOU O TEMPO” e todos os 
jogadores regressam ao tabuleiro e reúnem, de forma organizada, tudo o que encontraram. A 
seguir, um jogador lê as cartas, uma a uma. À medida que cada carta é lida, os jogadores que 
tenham encontrado o respetivo objeto devem mostrá-lo e mover o seu peão 1 casa no tabuleiro 
de jogo. Quando todos moverem o seu peão, a ronda está completa. O jogo continua por mais 
3 rondas, seguindo as instruções do tabuleiro de jogo e respetivas cores dos baús. 

Capitão Arrumação
Depois de terminada a quarta ronda, é hora da ronda Capitão Arrumação! Para esta ronda não é 
necessário selecionar mais cartas. Em vez disso, um jogador grita “AGORA” e todos os jogadores 
correm o mais rapidamente possível, guardando todos os objetos recolhidos ao longo do seu jogo, 
exatamente da mesma forma que os encontraram. Quando terminarem a arrumação devem voltar 
ao tabuleiro e gritar “FEITO”.
Depois de arrumar os objetos, cada jogador gira a roleta por ordem e avança ou recua casas de 
jogo, começando pelo primeiro a terminar a arrumação até ao último. Os jogadores que não 
arrumarem os seus objetos não podem girar a roleta e avançar no jogo.
NOTA: Os pais podem querer confirmar se os jogadores realmente colocaram tudo no devido lugar.

Ganhar o jogo
Os jogadores continuam a girar a roleta pela mesma ordem até que um jogador ultrapasse ou 
chegue à casa “CHEGADA”, ganhando o jogo. 

Regras
• Cada item encontrado só conta uma vez durante o jogo. Assim, se um jogador encontrar uma 
bola de basquetebol, poderá usá-la ou para a carta “Encontra algo cor de laranja” ou para a carta 

“Encontra algo redondo”, mas não poderá usá-la em ambas. Também não poderão reutilizar o 
mesmo objeto em rondas diferentes. 
• Os jogadores não podem retirar nenhum objeto de outro jogador. 
• Os jogadores não podem ir a divisões da casa ou tocar em algo que normalmente não lhes seria permitido.
• Os pais podem colocar determinadas divisões da casa ou objetos fora do limite do jogo, sendo 
que todos os itens que forem recolhidos nestas condições não contarão para pontuar. 
• As peças do jogo não contam como objetos encontrados.
• Pessoas ou animais não contam como objetos encontrados. 
• Se um jogador encontrar algo demasiado pesado, esse objeto não deve ser movido. Deve 
procurar outra coisa.
• Todos os objetos devem ser encontrados dentro de casa, uma vez que o jogo Caça ao Tesouro é 
para jogar EM CASA. Os jogadores devem permanecer dentro de casa enquanto jogam. 
• Para algumas cartas, é possível que os jogadores possam ter opiniões diferentes sobre o que 
conta e o que não conta. Os jogadores devem chegar a um consenso na decisão final. Caso 
contrário, devem recorrer à ajuda de um adulto para validar ou não a jogada. 
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Comment jouer
Chaque joueur place 1 pion sur la case "DÉPART". Ensuite, commence le premier tour avec un joueur qui 
tire 6 cartes de la pioche bleue et les place sur le dessus de la planche de jeu, visibles par tous. Ils tournent 
le sablier et, au bout de 2 minutes, chaque joueur commence à chercher les 6 objets. Lorsqu'un joueur 
s'aperçoit que le temps est écoulé, il doit crier "LE TEMPS EST ÉCOULÉ" et tous les joueurs retournent sur 
la planche de jeu et rassemblent, de manière organisée, tout ce qu'ils ont trouvé. Ensuite, un joueur lit les 
cartes une à une. Au fur et à mesure que chaque carte est lue, les joueurs qui ont trouvé leur objet doivent 
le montrer et déplacer leur pion d'une case sur la planche de jeu. Lorsque tout le monde a déplacé son 
pion, le tour est terminé. Le jeu se poursuit pendant 3 autres tours, en suivant les instructions figurant sur 
la planche de jeu et les couleurs respectives des coffres. 

Capitaine Rangement 
Une fois le quatrième tour terminé, il est temps de Capitaine Rangement ! Pour ce tour, il n'est 
plus nécessaire de sélectionner des cartes. Au lieu de cela, un joueur crie "MAINTENANT" et tous 
les joueurs courent aussi vite que possible pour ranger tous les objets collectés au cours du jeu, 
exactement de la même manière qu'ils les ont trouvés. Lorsqu'ils ont fini de ranger, ils reviennent 
à la planche de jeu et crient "TERMINÉ".
Après avoir rangé les objets, chaque joueur fait tourner la roulette dans l'ordre et avance ou recule 
de la première à la dernière place. Les joueurs qui ne rangent pas leurs objets ne peuvent pas faire 
tourner la roulette et avancer dans le jeu.
REMARQUE: Les parents peuvent vouloir s'assurer que les joueurs ont bien remis chaque chose à sa place.

Gagner le jeu
Les joueurs continuent à faire tourner la roulette dans le même ordre jusqu'à ce qu'un joueur passe 
ou atteigne la case "ARRIVÉE", remportant ainsi la partie. 

Règles
• Chaque objet trouvé ne compte qu'une seule fois au cours de la partie. Ainsi, si un joueur trouve 
un ballon de basket, il peut l'utiliser soit pour sa carte " Trouver quelque chose d'orange ", soit pour 
sa carte " Trouver quelque chose de rond ", mais il ne peut pas l'utiliser pour les deux. Ils ne peuvent 
pas non plus réutiliser le même objet lors de différents tours. 
• Les joueurs ne peuvent pas utiliser d’objets appartenant à un autre joueur. 
• Les joueurs ne peuvent aller nulle part ni toucher quoi que ce soit qu'ils ne seraient normalement 
pas autorisés à faire. 
• Les parents peuvent placer certaines pièces de la maison ou certains objets en dehors des limites 
du jeu, et tout objet collecté dans ces conditions ne comptera pas pour le score. 
• Les pièces du jeu ne comptent pas comme des objets trouvés.
• Les personnes ou les animaux ne comptent pas comme des objets trouvés. 
• Si un joueur trouve quelque chose de trop lourd, cet objet ne doit pas être déplacé. Le joueur doit 
chercher quelque chose d'autre.
• Tout doit être trouvé à l'intérieur, car le jeu de la Chasse au Trésor doit être joué À LA MAISON. Les 
joueurs doivent rester à l'intérieur pendant le jeu. 
• Pour certaines cartes, il est possible qu’il y ait des divergences sur ce qui compte et ce qui ne 
compte pas. Les joueurs doivent parvenir à un consensus sur la décision finale. Si ce n'est pas le 
cas, ils doivent demander l'aide d'un adulte pour valider ou non le jeu.

Conteúdo:
100 cartas
4 peões
1 tabuleiro
1 ampulheta
1 roleta

Contenu:
100 cartes
4 pions
1 planche de jeu
1 sablier
1 roulette


