Primeiros anos Mix

LaraMera Program AB e Leripa AB

Ann Truedsson, Professora

Pedagogia:

Graficos: Kristina Grundstrom, llustradora
Programacao: Richard Hultgren, Programador
Musica: Erik Truedsson, Thomas Sahlin

Guia Educacional

Version 1O

Farskelegvtalet l 'S 2011 LaraMera Program AB & Leripa AR




Manual Primeiros Anos Mix

Conteudo
MENU PRINCIPAL - PRIMEIROS ANOS MIX ......oouiiiiiiiiiiiie e 4
URSINHO MIX .ottt e et e e e ettt e e e e et e e e e e et e e e e eaaa e e e e eraa e eeearanns 4
(@0 (=0 F= W0 TS 0] o] =: (01RO 4
(O =T (U= VR 5
A== (X o U £ 1 0] 0 T 5
DOMING AO UFSINNO......ccocuiiiiiiie ettt e e et e et e et e e sbe e s eabe s s saseesbeeesabeeesabeeesnbesesnrens 5
Ordena 0s 0bjet0S — SAla de DINCAY .......coouiiie s 6
Ordena 0S ODJELOS- FIOMESEAL........cciveeieeeeiteeie ettt e ete s e sneeaesneenaeas 6
Ordena 0S ODJELOS — COZINNAL........ccueiiiiietieie e e sb e b s sbe e sneenae s 6
(O = B 0= O I 7
CriaatuUa— SAlA 0B BN .......veeiiiciieie e e s s eb b e e s e bbe e e e e abae e e s snnees 7
(O g T=X= B0 = R O Lo 7= =TSR 7
O TR N U= T G0 741 0] = R 7
A AES e R RS = LU 15 T o] o R 8
(Do aTTalolo (o 1 6 =T oo T TSR 8
L8 = = 1Y | P 9
PEITENCEIM JUNLOS ...ttt sttt ae et se e b e e sbe et e sb e e beeneesbeeneeeaeeseeenee e 9
O QUE NEO PEITEINCE. ... ettt sttt te et ettt st e et e s e e be e sbeeebe e s beesnbeesbeeenbeenseesnteereennees 9
TOrNAr @S 1MAgENS IQUAIS. ... eeeueirieeieeiesteesieeteesee st e e sseesteeeesaeesbeeseesseesbesneesseensesneesseeneesneenrs 9
(@ V1= 0 1= = - O SPRRRR PR 10
RESPIAN ...t r e Rr e e e nne e e anne e nes 10
VAo 0 (=X Oo] o 1 R 10
PEITENCEIM JUNLOS ...ttt sttt s te et e sse e be et e sbeebesneeseeeneesneenbens 10
PEITENCEM JUNLOS ... eeveeeeeceeeieete st eie st e s e teeae s e et e e e s aeessessaesteessesseenseessesseensesseesseensesseensens 10
(O N0 [U1Y gt= ol o= 1= 0 (0TS 11
TOrNAr @S 1MAgENS IQUAIS. ......eeueeteeieereeteesieseesteetesseesseeeesseessesseesseensesseesseessesseessessesssennsens 11
(@ 01= 0 0= = SRRSO 11
S 0= PSP SPTPSRPR 11
AV o X0 [T O] Lo 1 12
U474 [ 12
AT 110 = TR 12
Menu das CrianGas NAMEMOTAL........cccueiiereeie e ee e e e se e ae e e steeseesreeseeneensens 12
NUMEROS MIX ... ..oiuiiiuie ittt ettt e s easaete e et e e et e e saeesreesaeesaessressressraesreeenes 13
PreSSiONA UM NUIMEIO ......veeiiieeciieectee e etee e etee e e teesetreesebeessbeeesabeeesabesssssessabeeessesesnbesssnsessnes 13
(@ U= 1 (013 0 USRS 13
F N o LT 0Ly ) (o (- 13
(000 g [0 7= N0 (X 0= 4 (01RO 13
(@011 r= = o] | = S 14
PONEO @ PONTO ... .uuiiiiiiii s s s s s s s b s b s s s s s s s s asssssssssssssssssssnsnsnsnsnnns 14
B 1= X0 (01T Ko T 14
PreSSiONA UM NUIMEIO ......veeiieie ettt ettt ee st e s ebe e s s be e s sabeessabessesbessbeessabesssabessssbessnes 14
L@ 071101 0 14

F AN o SN OISR 0= D0 | (= TR 15



Manual Primeiros Anos Mix

(@0 g0 F= o (X o= {01 15
(070701 r= = o] o1 c= RS 15
0 a 1o Jr=1 0 0o (0 PSPPSR 15
QLIS 420 (01T Ko TSR 16
L@ 071101 0 16
S0 = = T PSP 16
LETRAS MIX . 17
E N L= o (o J SO SRRRRN 18
(001001070 o e (ol I = S 18
ATVOTE PUZZI........ooeeeeeeeeeeeeeeeeeeee e ettt a e ssn st naesan st snss s anensnaes 18
L0 1= SOOI 18
SO VN .. e e e re e 18
LaDIriNtO A PalAVIES. ......cceeiiiee ettt et et e e nneene e enne s 18
A BT QUE TAITAL ...ttt b e e neene s 18
0 = W 11 = | SRR 18
S == o0 010 o = WSS RPRRTRR 18
ATTADELO ...ttt bbb 19
COMDOIO A TBLIES......coeeeeeeeieie ettt s e b s b e besseesre e e e 19
F N R Ye =Y = U7 (=3 19
L0 11 = ST PR TSR PR 19
LaDITiNIO B IELIES.....c.eeceeceecece ettt et e esneenne e e ene s 20
DN =N o Y TSP RRRURR 20
A TETAQUE TAITA......eceeceee ettt et e s ne et e sreenseenreeneennens 20
0= (= N 1 oot - TSP RTRR 20
S = 1= o0 0T o - SRS 21
PALAVRA MIX . 22
(@0 1= 1IN = o 1= U 22
PAl@VIaS CrUZABS ........eeeeieeeieee ettt b et s ne e b e e e e b s 23
F o (AT aFo = N o= = Y - USSR 23
DNz =N o = Y ST RRTRR 23
OUVE BTEPELE. ...ttt sttt e s st e s ba e e s bt e e sabe e e sabe e e sabe e e nabeeennneas 23
PrOCUIra aS PAIAVIES. ... .ccviiueeiieie ettt sttt sae et et esbe e besneesbeeneesneebens 23
(@ 0= =N o = Y - S 23
SEleCiONA A PAIAVIA COMEBLAL ... cceeieeeieeie ettt b et s sre e e 23
(@0 1= 1T = o< 1 o= U 24
PAlAVIES CrUZABS ........eeeeeieieee ettt et be et et sbe e ne e b s 24
F o (AT aF= = N o= = Y - USSR 24
DNz =N o = Y TSP 24
OUVE BTEPELE. ...ttt st e e s st e e s ba e e e bt e e sbe e e s be e e sabe e e sabeeennneas 25
PrOCUra 0 PAIAVIES .....ccueeeeeieee ettt ettt et e bt eene e sbeeneesneenbe s 25
(@ 0= =N o = Y - S 25
LIVIO A PINTAY ...ttt sttt e b e et e sseesaeensenneeneas 26
Fazer Um PeqUENO FIIME......cc.v it sne e e e nne s 28
N IVEIS .ttt ettt e et e et e et e et esbe e teeae e st e easeeae e seeaeeebeenseeaeesaeenteeaeenbeentesaeesreenreaaeenneas 28

NOTA: Pode imprimir algumas atividades e fazé-las manualmente: ............ccccceevvveennenen. 30



Manual Primeiros Anos Mix

Menu principal - Primeiros anos Mix

No menu prlnC|paI estao disponiveis 5 tlpos de atividades diferentes.
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E cada Mix contém 9 atividades diferentes.

Ursinho Mix
Menu:
® NallaMix

No Ursinho Mix as criancas tém a oportunidade de:

» Adquirir conceitos, fazer ligagdes e descobrir novas formas de compreender o
mundo que os rodeia.

» Desenvolver as suas capacidades criativas e a capacidade de converter os
seus pensamentos e experiéncias em muitas formas de expressao.

» Desenvolver a linguagem, vocabulario e conceitos.

Ordena os objetos

Ordenar e categorizar reforga a capacidade da crianga de observar as imagens e de
ver os seus detalhes. Contribuindo para o desenvolvimento do vocabulario, da
memoéria de curto prazo e da atencdo visual, promovendo uma estrutura a vida
diaria.
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A compreensdo da crianca vai ser desenvolvida atraves das diferentes atividades
onde podem ordenar, categorizar, organizar e comparar. Um numero de objetos
pertencentes a diferentes categorias, como flores, passaros, mobilia, brinquedos,
etc., é apresentado. A crianca tera assim de arrastar os objetos para os caixotes
correto, aprendendo o conceito importante de categorizagdo, muito importante para
um bom desenvolvimento de linguagem.

Cria atua...

Nestas atividades a crianca pode construir e decorar 4 cendrios estimulantes.
Podem decorar a casa e o jardim, construir uma cidade, decorar a sala ou a
cozinha com moéveis. Aprendendo a observar cores, tamanhos, direces e posicdes,
e aprender os conceitos de “a frente” e “atras”, “em baixo” e “em cima” e muito mais.
A crianca desenvolve a sua criatividade e imaginagdo através da exploracgéo,
experienciardo, fazendo ligacdes e praticando perspetival (distancia e tamanho) ou
resolvendo problemas.

Cada seccdo apresenta imagens e animacdes que podem ser utilizadas,
incluindo ursinhos que fazem variadas atividades. Em cada categoria de imagem
existem diferentes op¢des. Se carregar mais de que uma vez aparecer-lhe-a
varias opcodes. Por exemplo, diferentes atividades como, cozinhar almondegas,
cozer, regar plantas, varrer, comer, beber, etc.

Ao carregar no radio no canto superior direito a crianca podera ouvir masica
engquanto explora e constroi o cenario. A musica pode ser ligada ou desligada.
Existem varias muasicas que pode ouvir.

Carregando no botédo vermelho do stop ir4 voltar ao menu para escolher um novo
cenario.

Experimente imprimir as varias imagens que foram criadas pela crianca. Deixe-0s
mostrar e contar o que fizeram, aos seus pares, professores e familiares,
descrevendo 0s seus pensamentos enquanto criaram as imagens e até contar uma
historia sobre a imagem.

Veste o ursinho

Esta atividade desenvolve as habilidades criativas da crianca através da descoberta,
construgéo e experienciagao. O programa cria uma interatividade entre a crianga e 0
computador, visto a crianca facilmente entender o que deve fazer para resolver o
problema através da causa-efeito. Enquanto trabalha sozinha a crian¢a é encorajada
a tornar-se independente e a acreditar nas suas capacidades. Quando as criancas
trabalham em pares, tém a possibilidade de explorar juntos e de partilhar
experiéncias em conjunto. Estas acdes levam a um aumento da capacidade
comunicativa e de relacionamento interpessoal.

Dominé do ursinho
No Domino do Ursinho a crianga constroi uma linha de carruagens de comboio
usando o principio do domind. A crianca aprende a detetar padrdes, ligacbes e
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compreender sequéncias. Tendo assim, oportunidade de explorar formas, comparar
objetos, igualar objetos e organiza-los. Estas atividades reforcam a atencao visual e

pensamento por categorias.

Ordena os objetos — Sala de brincar

"Ordena os objetos" apresenta varios
objetos que pertencem a diferentes
categorias.

Na sala de brincar, a crianga, pode
separar a mobilia, roupa e
brinquedos, aprendendo o importante
conceito basico de categorizacéo.
Sendo este importante para um bom
desenvolvimento da linguagem.

Nivel 1: duas categorias e seis itens
para separar.

Nivel 2: duas categorias e nove itens
para separar.

Nivel 3: trés categorias e nove itens
para separar.

e o)\ > 7+
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Ordena os objetos- Floresta

Aqui encontra categorias como
passaros, plantas e animais.

Nivel 1: duas categorias e seis itens
para separar.

Nivel 2: duas categorias e nove itens
para separar.

Nivel 3: trés categorias e nove itens
para separar.

Ordena os objetos — Cozinha

Aqui encontra categorias como
comida, utensilios e vegetais.

Nivel 1: duas categorias e seis itens
para separar.

Nivel 2: duas categorias e nove itens
para separar.

Nivel 3: trés categorias e nove itens
para separar.
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Cria atua— Casa

Nesta atividade a crianca pode
colocar objetos dentro e fora da casa.
Quando os ursinhos ou outros
objetos sdo colocados pelo cenario,
eles ficam animados.

Carregue no radio para ouvir musica,
Esta pode estar ligada ou desligada e
tem varias musicas para ouvir.

Cria atua — Sala de estar

Nesta atividade a crianca pode
colocar mobilias e outros objetos na
sala de estar. Quando os ursinhos ou
outros objetos sdo colocados pelo
cenario, eles ficam animados.
Comente o0 que os ursinhos estao a
fazer!

Crie asua — Cidade

Nesta atividade a crianca pode
colocar casas, carros e mais itens de
rua. Carregue na seta ao pé dos
objetos para os mudar. Todas as
imagens podem estar viradas para
dois sentidos.

Crie asua — Cozinha

Nesta atividade a crianca pode
colocar mobilias e outros objetos na
de cozinha, assim como os ursinhos
a fazer varias atividades. Quando os
ursinhos ou outros objetos sao
colocados pelo cenario, eles ficam
animados.

Pratique o0s conceitos de “em
cima/em baixo” ou “ao lado/ a frente/
atras”, etc.
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Vista o seu ursinho

Existem dois ursinhos, um menino e
uma menina, que podem ser vestidos
com varias roupas e acessorios.

A criangca pode escolher, além das
roupas, a imagem de fundo. Uma boa
maneira de ensinar a crianga quais
as pecas de roupa apropriadas para
as diferentes estacbes do ano e
locais.

As imagens podem ser impressas.

ELLE R

Dominé do Ursinho

Coloca as carruagens no comboio.
Neste exercicio, existem diferentes
tipos de domings.

Nivel 1: corresponder cor e imagem.
Nivel 2: corresponder imagens e
diferentes tipos de fruta.

Nivel 3: corresponder letras e
nameros.
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Criar Mix

Criar Mix

No Criar Mix a crian¢ca tem a oportunidade de:

» Desenvolver as suas capacidades criativas e a capacidade de convergir 0s seus
pensamentos e experiencias atraves do brincar e da arte;

» Desenvolver interesses em imagens, sons e diferentes tipos de média e a sua
capacidade de utilizar, interpretar e discutir estas areas.

Pertencem juntos

Neste exercicio a crianga vai aprender a relacionar os objetos inteiros e as suas
partes, estabelecer ligacbes, emparelhar objetos, completar desenhos e tomar
atencao aos detalhes de forma a compor a imagem. Quando a crianga compde
as partes num todo, esta vai ouvir a palavra, que vai dar o refor¢o para ajudar o
desenvolvimento da linguagem.

O que néao pertence

Nesta atividade os objetos estdo categorizados por ordem para ajudar a crianca a
identificar que objetos ndo estdo associados com 0s outros objetos. O exercicio
envolve categorizacéo de objetos por descriminacéo visual.

Tornar as imagens iguais

Aqui a crianca deve utilizar os objetos disponiveis para duplicar a imagem. Esta
atividade requere da parte da crianca uma observacao atenta e discriminativa para
perceber que partes da figura estédo em falta e onde devem ser colocados.
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Quem esta ai?

Esta atividade € sobre a descoberta e experienciacdo. Carregue ou pressione para
fazer com que algo aconteca. Tem um elemento de surpresa — “O que acontece
guando eu carrego? Também reforca o conceito de causa efeito devido a crianca
controlar o processo.

Raspar
Permite a crianca revelar a imagem de recompense através do clique ou arrastar do
rato, promovendo as capacidades oculomotoras.

Livro de Colorir

Esta atividade encoraja a criatividade da crianca. A crianca pode criar pequenos
videos/histérias usando varios tipos de média como &udio, video, pintar e
desenhar. As imagens promovem uma boa base para o treino conceptual em
varias areas e desenvolve a comunicacao ao descrever as imagens.

Puzzles

Esta atividade desenvolve a capacidade de ver e identificar através da
observacéo, identificacdo e exploracdo, e de completar padrbes e identificar a
relacdo entre as imagens. Encoraja o raciocinio l6gico e o resolver problemas.

Memoria
Treino de memoria, reconhecimento de propriedades e identificacdo de imagens
e conceitos.

Pertencem juntos

Duas imagens pertencem juntas.
Arrasta uma imagem de cima para a
fila de baixo. Quando a imagem
estiver completa o nome da imagem é
dito.

Nivel 1: 2 imagens
Nivel 2: 3 imagens
Nivel 3: 4 imagens

Pertencem juntos

Iguala os objetos

Nivel 1: iguala a silhueta com a
imagem correta.
Nivel 2: iguala objetos por conceito.
Ex: aranha e teia de aranha.
Nivel 3: iguala letras mailsculas com
as minusculas.
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O que néao pertence

Um namero de objetos categorizados
€ um que nao pertence sao
mostrados. Existem varias categorias
como animais, flores, veiculos, etc...
Para cada resposta certa a crianca
ganha uma estrela de ouro e a
mascote da-lhe os parabéns.
Nivel 1: 4 objetos

Nivel 2: 6 objetos

Nivel 3: 8 objetos

Tornar as imagens iguais

2 imagens sdo mostradas. Varios
detalhes sdo removidos de uma das
imagens. A crianca deve olhar para a
original e colocar os objetos em falta
na outra imagem para torna-las
iguais.

Nivel 1. 2 objetos em falta
Nivel 2: 3 — 4 objetos em falta

Nivel 3: 6 — 7 objetos em falta

Esta atividade treina a atencao visual.

Quem esta ai?

Exercicio de causa efeito. Carregue e
algo acontece. Atividade ideal para
uma boa base de comunicacdo entre
professor e crianca. Varias acoes
acontecem em diferentes cenarios.

Raspar

Ao movimentar o rato sobre a imagem
vai desaparecendo a parte preta e a
imagem comeca a aparecer por
debaixo.

Quando estiver completamente visivel
ficard animada. Este exercicio é uma
boa base de comunicacdo entre
professor e crianca.
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Livro de Colorir

Um vasto programa de colorir:
- Desenho livre;

- Carimbos para colocar em imagens
de fundo;

- Carimbos animados;

- Adicionar texto;

- Inserir as préprias imagens;

- O tamanho do pincel pode ser
selecionado;

- Tamanho do carimbo pode ser
selecionado;

- Criar um pegueno video ou histéria.

Puzzle

Usa imagens divertidas como base
para um puzzle. Carrega em duas
imagens e elas trocam de lugar. Bom
treino para o cérebro.

Nivel 1: 4 pecas de puzzle

Nivel 2: 8 pecas de puzzle

Nivel 3: 12 pecas de puzzle
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Memoria

Jogo de memoéria com diferentes
imagens e sons.

Cada nivel tem um numero diferente
de cartbes:

Nivel 1: 8 cartbes

Nivel 2: 12 cartdes

Nivel 3: 16 cartdes

A crianga pode escolher a categoria
carregando no botéo verde.

Menu das crian¢cas na Memoéria

A crianga pode escolher a categoria
que quer selecionando o menu de
imagem. Pode escolher animais,
passaros, roupas, comida, veiculos,
mobilia, vegetais, imagens e tudo
misturado.
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NUmeros Mix

® Sitieriine

NUumeros Mix

No Numeros Mix a crianca tem a oportunidade de:

- Desenvolver a sua percecédo de tempo e espaco, formas, localizagdo, ordem
numerica, conceito numérico (entre 1 a 9);

» Desenvolver a capacidade de percecao, expressao, exploracao e a utilizacao de
conceitos matematicos e relacéo entre conceitos.

Pressiona um nimero

A crianca ouve o0 nome dos objetos no singular e no plural, aprendendo os
nameros. Também se pratica a linguagem na forma de gramatica basica. Isto
ajuda a crianca a descobrir 0 sistema numeérico e a contar objetos.

Quantos sao?
Esta atividade é sobre a contagem de objetos e a capacidade de corresponder o
namero ao numero de objetos.

Abre os caixotes
Conta e encontra 0 numero correto. Abre gradualmente os caixotes contando os
nameros.

Corrida de carros
Acompanha o0s carros e evita que eles choguem na barreira através da
correspondéncia entre 0s seus numeros e 0s numeros da pista.
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Conta e pinta

Completa os problemas de adicdo e subtragédo para visualizar a imagem. Treino do
reconhecimento dos niumeros, operacdes e calculos basicos.

Ponto a Ponto

Reconhece e ordena 0s numeros para completar a imagem.

Terra do gelo

Conta o numero de objetos e estes serdo contados em forma de animacao.

Contar

Completa as adicbes e subtracdes béasicas usando objetos e operacgdes

matematicas.

Lagarta

Ouve e segue as instruces para construires a Lagarta.

Pressiona um numero

Pressiona um numero na linha e o
programa ira contra o numero de
objetos. Neste exemplo 4 objetos
serdo contados e ira ouvir-se “quatro
bolas”.

Quantos sao?

Nesta atividade a crianca devera
encontrar 0 numero correto para o
namero de objetos que aparecem no
ecrd. Quando acertar o programa dira
0 numero e 0 objeto ex.. quatro
flores”.
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Abre os caixotes

Ao contra 0s pontos, a crianca devera
encontrar 0 numero correspondente
em baixo para abrir o caixote
surpresa.

Corrida de carros
Nesta atividade a crianca aprendera a
reconhecer 0s numeros presentes
nos carros e deverd encontrar o
mesmo numero em baixo. Quando
acertar a barreira abrir-se-a e o carro
ja podera passar. Se escolher o
@d | nUmero errado ou for muito lenta a
12356 789 J | escolher a barreira fecha-se e o carro
RRegeR embate nesta. Quantas mais acertar
mais rapido os carros vao andar.

Conta e pinta

Acertar nas respostas dos célculos ira
originar que a imagem ficara
gradualmente colorida e completa.

Tem 3 niveis de dificuldade:
Nivel 1: apenas pontos
Nivel 2 e 3: nUmeros

Ponto a ponto

Aprende as sequéncias dos nameros.
Carrega de ponto a ponto com o0s
nameros de forma a completar a
imagem.

Nivel 1: 4 - 8 pontos
Nivel 2: 9-14 pontos
Nivel 3: até 20 pontos
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Terrado gelo

Pratica a contar até 9. Focas e
pinguins saltam para dentro e for a da
agua por ordem para ajudar a
aprender a contar.

Quantos séao?
Pratica a adicdo e subtracdo com
objetos.

Nivel 1: somar até 5
Nivel 2: somar até 9
Nivel 3: somar e subtrair até 9.

1213145161 7181%)

Lagarta

Ouve e segue as instrucoes.

A voz vai dizer a crianca 0 nimero em
gue deve carregar e depois qual as
partes do corpo da lagarta que deve
obter. Ex: 3 orelhas.

Quando a imagem estd completa a
lagarta movimenta-se e ouve-se uma
musica.
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Letras Mix

Letras Mix

Neste segmento a crianga pode:

» Desenvolver interesses na linguagem escrita e na compreenséo de simbolos e
a sua funcéo comunicativa;

» Desenvolver o seu vocabulario, conceitos e a sua capacidade de brincar com as
palavras.

As Letras Mix ensinam ao reconhecimento das letras de uma forma divertida. O
programa promove o despertar linguistico através do conhecimento das letras,
COmMoO soam e como se usam para soletrar as palavras. O objetivo é ensinar todas
as letras do alfabeto de uma forma simples e divertida, encorajando a crianca a
ler e a escrever.

O Letras Mix é composto por 9 atividades diferentes. Sado baseadas em
diferentes vocabularios para serem adaptados ao conhecimento de cada crianca.
Pode trabalhar com letras mailsculas ou mindsculas em todos os exercicios.
Pode escolher ouvir os sons das letras ou os nomes. Pode controlar com um
ecra tactil, rato, teclado ou um ou dois manipulos.

Perfis

Perfis individuais podem ser criados para cada crianca. O perfil ira gravar todas
as preferéncias selecionadas no menu. Para usar as preferéncias guardadas,
ligue-se usando o seu perfil. O programa ja tem alguns perfis exemplo incluidos.

A dificuldade dos niveis nas Letras Mix vai aumentando progressivamente.
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Alfabeto
Nesta atividade pode aprender sobre as letras, identifica-las, trabalhar com o nome
das letras e explorar o sistema alfabético.

Comboio de Letras

Aqui pode aprender sobre as letras, identifica-las, trabalhar com as letras e perceber
como a juncao das letras formam palavras, juntar as imagens as palavras e praticar
soletrar.

Arvore Puzzle
Nesta atividade pode aprender sobre letras, aprender a identifica-las e juntar as
letras mailsculas as minusculas.

Cartas
Aqui pode exercitar a memaria. Associar o nome das letras a letra correta e a sua
forma.

Escrever
Aqui a crianca pode olhar para a imagem e a palavra escrita em pontos. Podem
selecionar as letras correspondentes da lista em baixo para soletrar a palavra.

Labirinto de palavras
No Labirinto a crianga deve reconhecer e identificar a letra, e seguir as letras iguais
pelo labirinto. Podem ser utilizadas letras mailsculas e minusculas.

A letra que falta

Aqui a crianca aprende as letras e palavras e aprende a identificar o som da letra
inicial. A primeira letra da palavra est4 desaparecida e deve selecionar a letra
correta das apresentadas em baixo.

Letrainicial

Este exercicio permite a crianca explorar as letras. Este exercicio permite a crianca
explorar as letras que sdo apresentadas. Carregue numa letra e na palavra que
comeca com essa letra € apresentada e ouvida.

Letra escondida
A crianca soletra a palavra encontrando as letras por ordem que estdo
escondidas.
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Alfabeto

Coloca as letras que faltam. Escolhe
entre letras Mailsculas e mindsculas.
Quanto mais dificil o nivel mais letras
estardo em falta.

Comboio de letras

Sera mostrada uma imagem ao lado
dos espacos para colocar as letras.

A crianca carrega nas letras em baixo
para soletrar a palavra letra a letra.
Assim que a palavra esta complete a
crianga ouve novamente a palavra e
as letras que sobram vao ser levadas
pelo comboio.

O mocho da instrucdes e os parabéns
guando acertam na palavra certa.

Arvore Puzzle

Nesta atividade tera de fazer um
puzzle de letras ou palavras. Pode
escolher entre 0s varios niveis:

Nivel 1: 4 pecas
Nivel 2: 6 pecas
Nivel 3: 8 pecas

Cartas

As letras sdo mostradas, ouvidas e
depois séo escondidas. A crianca tem
de encontrar as letras que ouviu. ldeal
para o treino da memadria ao mesmo
tempo que treina as letras.
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Labirinto de letras

Inicia no diamante e depois Vvai
carregando em todas as letras iguais
até encontrares o tesouro.
Podem ser escolhidas letras
maiusculas ou minusculas.

As letras vdo aumentando por nivel.

Dita a palavra

A imagem €& mostrada com letras
ponteadas. Em baixo encontra uma
série de letras que a crianca pode
escolher para soletrar a palavra
corretamente. Ao carregar na imagem
a crianca ouve a palavra. Pode usar o
teclado do computador para escrever.

[_C3

_arsvin

A letra que falta

As imagens e palavras sdo mostradas
com a letra inicial em falta. A crianca
devera escolher a letra inicial correta
para completar a palavra.

Existem 3 niveis de dificuldade, o

_ampa sna . L, . .
mais facil tem 4 palavras e o0 mais
G IGIOIGISIO N 6 dificil 8.
@ g | | Letra Inicial
: i C O Mocho langa bolinhas com as letras

iniciais. Ao carregar na letra a crianga
vai ouvir a letra e a palavra que
comecga com essa letra.
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Letra escondida

A palavra € ouvida e a imagem é
mostrada. Para ajudar a criangca o
coelhinho da instrucdes e reforgos
positivos.
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Palavra Mix

Palavra Mix

Na palavra Mix a crianca tem a oportunidade de:

- Desenvolver um interesse pela linguagem escrita e a compreensao de
simbolos e a sua fungcdo comunicativa,

- Desenvolver um interesse através de rimas, identificacdo de sons, simbolos e
letras;

- Praticar completar palavras;

- Ordenar letras e palavras alfabeticamente;

- Completar diferentes tipos de cruzadismos;

- Realizar exercicios de ouvir e ler.

Memoéria de Palavras

Nesta atividade as criancas tém de relacionar as palavras escritas com as
imagens, que ird estimular atividades futures de leitura e de escrita. Treinam
também a memoaria de trabalho tentando lembrarem-se das palavras e objetos
gue lhes sdo mostrados.

Selecionar a palavra correta

Exercicio de leitura na forma de palavras em imagens em que a crianca tem de
emparelhar as imagens com a palavra escrita. Ao carregar na imagem o
programa vai dizer a crian¢a qual a palavra que esta tem de procurar.

Ordem Alfabética
Coloque as letras em ordem alfabética. A parte relevante do alfabeto € colocada na
zona inferior do ecra para fornecer assisténcia.
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Palavras cruzadas
A criangca pode selecionar as letras na zona inferior do ecrd que sao fornecidas
como pistas, ou escrever no teclado para completar as palavras cruzadas.

Adivinha a palavra
O jogo da forca! Adivinha a palavra e escolhe as letras na parte inferior do ecra para
completares a palavra.

Dita a palavra
Uma palavra € ouvida e a respetiva imagem é mostrada. Escolhe as letras da
selecdo na zona inferior do ecréa para soletrar a palavra.

QOuve e repete
Ouve a palavra e encontra-a nas palavras que aparecem. Gradualmente a imagem &
mostrada.

Procura as palavras

A crianga usa palavra e imagens para encontrar e identificar palavras escritas numa
sopa de letras. Esta atividade reforca o vocabulario, a compreensdo das palavras
escritas e do som das letras.

Qual a palavra?
A palavra é mostrada e a crianca deverad corresponder a palavra a imagem
correspondente.

[ # | | Memoéria de palavras
' A crian¢a joga um jogo de memoria
fat ‘ com palavras e imagens. As palavras
sao ditadas:
|
; Nivel 1: 8 cartbes
| Nivel 2: 12 cartdes
. ‘x ‘ Nivel 3: 16 cartdes
i u - -
@ @ | | Seleciona a palavra correta

Imagem com opcbes de palavras
correspondentes. Encontra a palavra
correta.

Nivel 1: 2 palavras
apa borste spegel Nivel 2: 3 palavras
6 Nivel 3: 6 palavras
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Ordem alfabética

Esta atividade € indicada para
criangas que estdo num nivel mais
avancado de leitura e reconhecimento
de letras.

No nivel 1 as letras sdo apresentadas
por ordem alfabética. Nos niveis
seguintes as letras estdo misturadas.

Palavras cruzadas

Carregue na imagem e oica 0 que
representa. Carregue nas letras no
ecrd para completar as palavras.

Adivinha a palavra

Esta atividade do “jogo da forca” onde a
crianca terd de escolher as Ietras para
formar a palavra. No nivel 1 é dada
uma pista através de uma imagem.

Dita a palavra

Carrega nas palavras para soletrar a
palavra.

No nivel 1 aparecem apenas as letras
gue formam a palavra. Nos seguintes
niveis aparecem letras extra.
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Ouve e repete

Nesta atividade a criangca ouve a
palavra e terd de encontrar a palavra
correspondente. Para cada palavra
sera revelada uma imagem.

%] - # | | Procura de palavras
o uoda Encontra as palavras e iguala as
~ 06 ABZFOT imagens mostradas em  baixo.
TR T A :} sl Quando as palavras sao encontradas,
e R o ey g a imagem correspondente
WIAIPIAIUIRIO|T|T desaparece.
PINAOG6 O
v R/D UK S
el ‘\-E:; “ -
@ g | | Qual a palavra?
A crianga, nesta atividade, pratica a
% : leitura.  Selecione a  imagem
e : correspondente a palavra. Ouve a
palavra carregando sobre a mesma.
7
4 ah
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Livro de Pintar

Pincel
Pinte livremente sobre a superficie. O tamanho é selecionado
em baixo, assim como as cores.

Preencher
Carregue no icone para preencher a area com a cor desejada.

'

el

Carregue neste item para selecionar o fundo da imagem.
Pode escolher as suas proéprias fotos, escolha “carimbo” e
escolha no computador as suas imagens.

(T

Carregue neste icone para selecionar os diferentes carimbos.
Escolha entre: animais, comida, cadeiras, plantas, etc.
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Carregando no icone do computador para carimbos, pode
descarregar imagens das suas pastas. Também pode utilizar
fotos.

A pasta Imagens esté instalada no diretério da aplicacao.

Carimbos animados com som.

Escrever palavras ou frases para colocar numa imagem.

Escolher o tamanho do pincel ou carimbo.

Pintar com varias cores ao mesmo tempo.

Guardar imagem

Abrir imagem
Ja tem algumas imagens estao disponiveis.

Anular (5 passos)

Apagar
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Imprimir

Escolher som para a imagem

Gravar um som para a imagem

0 d

Fazer um pequeno filme

Para fazer um pequeno filme devera:

Selecionar 1 (o primeiro plano) e criar imagens e carimbos.
Selecionar 2 e continuar a criar.

Repetir para cada pagina.

Iniciar o filme carregando na seta verde.

Guardar o filme carregando no porquinho e dar-lhe um nome.
Para abrir o filme, ir ao porquinho para abrir.

OahWNE

Alguns exemplos estéo disponiveis nessa pasta.

Niveis
E importante adaptar o nivel das atividades & capacidade da crianca. Exemplos:

Nivel 1 Nivel 3

ol (08 LN ‘::r*:'.}f?i"'i.
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NOTA: Pode imprimir algumas atividades e fazé-las manualmente:

« Ursinho Mix: Construir a cidade, redecorar a sala, e vestir o ursinho.

* Nimeros Mix: Ponto a ponto

e Criar Mix: Livro de pintar, Puzzle

* Letras Mix: Alfabeto, qual a letra em falta, escrever nas letras em pontos.
 Palavras Mix: palavras cruzadas



