Reconhece e completa
as FORMAS GEOMETRICAS na arquitetura
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O conjunto é composto por:

- 6 puzzles com imagens reais

- 6 cartdes modelo

- 52 cartdes com formas geométricas
- 1dado com seis cores

O material dos cartdes é amigo do ambiente, provém de florestas sustentaveis, € composto
por uma elevada percentagem de material reciclado e é 100% reciclavel.

Trata-se de um material espesso, resistente, muito duravel e de alta qualidade.

Cada puzzle tem uma moldura de cor diferente e o verso tem uma cor e um icone diferentes,
para facilitar o agrupamento das pecas do mesmo puzzle.

IDADE RECOMENDADA

E recomendado para criancas dos 3 aos 8 anos, mas também pode ser utilizado por criancas
mais velhas e/ou criancas com necessidades especiais.

E um jogo de atencéo e observacao, que permite descobrir e completar as imagens reais
dos puzzles com diferentes formas geométricas.

Lanca os dados, olha para as imagens e preenche as formas geométricas!

OBJECTIVOS DIDACTICOS

- Aprender a distinguir as formas geométricas e as cores.

- Estabelecer uma relagao entre a representacao de formas geométricas planas e as
imagens reais dos puzzles.

- Desenvolver a orientacdo espacial.

- Melhorar as capacidades de identificacao, discriminacéo e classificacao.

- Melhorar a coordenacao psicomotora fina através da manipulacdo das pecas.

- Trabalhar a atencdo e a concentracao.

SISTEMA DE JOGO

Sistema de jogo cooperativo

1. Faca os 6 puzzles de imagens arquitetdnicas e coloque-os no centro da mesa.
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Coloque cada carta-modelo ao lado do seu puzzle e coloque as formas
geométricas viradas para cima no centro da mesa.

Na sua vez, cada participante lanca o dado. Consoante a cor do dado, procuram
uma forma geométrica dessa cor e colocam-na no puzzle correspondente.
Verificar com o cartdo de modelo se este foi corretamente posicionado.

E a vez do jogador seguinte e a acdo repete-se até que os 6 puzzles estejam
completos.

Se a cor de um puzzle completo for lancada, é a vez do jogador seguinte.

O jogo termina quando todos os 6 puzzles com as formas geométricas
correspondentes tiverem sido completados.

Sistema de jogo competitivo

N =

Faca os 6 puzzles de imagens arquiteténicas e coloque-os no centro da mesa.
Coloque cada carta modelo junto ao puzzle correspondente.

Distribui as 52 formas geométricas mistas pelos jogadores.

Na sua vez, cada jogador lanca o dado e, consoante a cor que sair, coloca uma
forma geométrica dessa cor no puzzle correspondente.

Se nao existir uma forma geométrica da cor indicada no dado, a vez passa para o
jogador seguinte.

Verificar com o cartdo de modelo se este foi corretamente posicionado.

O jogador que ficar sem cartas de formas geométricas primeiro ganha o jogo.



PUZZLES

Taj Mahal, India.

Pantheon in Piazza della Rotonda, Pyramids in Giza desert,
Rome, Italy. Cairo, Egypt.

Chichen Itza Pyramid, Yucatan, Mexico. Gardens of the Alcazar of Segovia, Spain.



Jogo adaptado para DALTONICOS com o SISTEMA GRAFICO
ColorADD®

Uma linguagem Unica, universal, inclusiva e ndo discriminatdria que permite aos dalténicos
identificar cores através de um sistema gréfico.

A adaptacdo é efetuada na frente e no verso das cartas do jogo.
Recomendamos que se familiarize com as cartas e com o sistema gréfico ColorADD® antes

de comecar a jogar.

Cores PRIMARIAS

VERMELHO | AMARELO AZUL

Cores SECUNDARIAS

0 00 0+ +Q

0 00 9

LARANJA ROXO VERDE CASTANHO

Leia o cédigo
! para mais informacoes:
—_— >

ColorADD

The Color Alphabet

coloradd.net






